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Vis I'exclusive aventure d’étre pilote Ferrari!
Rivalisez pour étre la meilleur équipe de pilotes de la Scuderia!

Les assistants, organisés par équipes, vivront une incroyable aventure en Ferrari Land. Dans cette aire ils vivront le proces
qui les permettra étre la meilleur équipe de pilotes de la Scuderia.

Dans un entourage ou il y a seulement de la place pour les plus compétents, nos proposons que les assistants, distribués
par équipes, soient I'équipe de pilotes la plus efficace. Pour cela, ils affronteront des épreuves de connaissances,
mécanique, communication et créativité. L'équipe avec plus de points apres les défis de Ferrari Land, sera le choisi pour
entrer dans le Programme de Jeunes Talents de Ferrari.

Ils seront los protagonistes d’'une hallucinante immersion dans le premier parque Ferrari Land d’Europe.

Attachez votre ceinture! \ FETa




Avez-vous la CAPACITE nécessaire?

Cette épreuve sera localisée dans I'impressionnant accélérateur RED FORCE et dans las puissantes tours de rebond THRILL
TOWERS.

Les membres des équipes et aspirants a pilotes pourront démontrer sa capacité naturelle d’adaptation aux émotions les plus
fortes. Aucune comparable a celle de défier ces deux attractions de Ferrari Land!

Le plus de fois il montent sur ces 2 attractions, plus de capacité de résistance démontreront a la puissance des Formule 1
comme les pilotes réels font tour apres tour.

Les équipes avec plus d'aspirants et que plus de fois montent au RED FORCE et aux THRILL TOWERS auront plus de
points!
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Combien de TALENT avez-vous?

Etre pilote de Ferrari a besoin de beaucoup de préparation et entrainement. Par contre, il y a des habilités innées qu’on
ne peut pas entrainer et que seulement ont peu de personnes.

Dans les simulateurs de Ferrari Land les participants auront la possibilité de montrer leur talent. Une expérience qui
montre parfaitement la conduite d’'une monoplace de Formule 1, et pourront vérifier s'ils ont ADN Ferrari.

Les pilotes qui réussissent a faire les tours les plus rapides dans le simulateur obtiendront plus de points pour ses
équipes. Chaque équipe devra choisir les pilotes de son équipe (en fonction de la disponibilité et conditions du
simulateur), qui essayent le défi du POLE POSITION CHALLENGE.

Ferrari
‘\‘\L A ND
NN




Avez-vous un fort esprit VAINQUEUR?

Surement. On ne peut pas obtenir un volant a Ferrari si on n’a pas esprit vainqueur.

C'est sur que tout pilote qui a envie d'une monoplace de la Scuderia, se met le casque avec la seul idée de gagner le
grand prix et se voir sur le podium.

L'implication de tous les aspirants a pilotes de I'équipe est nécessaire. Chaque équipe devra étre protagoniste d'une
vidéo qui représente la cérémonie de prix d'un grand prix de Formule 1. L'originalité et la créativité seront valorisées.

Les vidéos se noteront a la fin de I'activité par I'organisation.

Ferrari
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Combien savez-vous de Ferrari?

On ne peut pas étre un grand pilote de la Scuderia si on n‘a pas d'information suffisante du monde Ferrari.

Dans I'Event appli que contiendra le contenu de l'activité, les équipes trouveront des questions relatives au monde
Ferrari que devront étre répondues dans cette appli.

Les équipes avec des pilotes avec plus de prédisposition a apprendre des détails du monde passionnant de la Scuderia,
et qui rencontreront a FERRARI LAND GALLERY et RACING LEYENDS et FLYING DREAMS dans le spectaculaire
édifice Ferrari Experience, auront plus de possibilités de répondre aux questions proposées, et donc, plus de points.
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Doit-il un grand pilote étre un passionné de Ferrari Land?

Bien sdr!

Comme fit Sebastian Vettel en ajoutant la premiére pierre, et Marc Gené visitant Ferrari Land le jour de son
inauguration, un pilote de la Scuderia doit étre un inconditionnel de Ferrari Land.

Dans cette activité, la passion qu’ont les équipes pour Ferrari Land va étre évaluée.
Les équipes devront trouver des localisations de Ferrari Land que trouveront dans I'Event app que se créera pour

I'événement et de les photographier en apparaissant les membres des équipes en elles, et répondre aux devinettes que
pourront résoudre seulement en visitant avec attention tout Ferrari Land.




Event App FERRARI LAND

L'Event appli Ferrari Land se créera spécifiquement pour I'événement personnalisée avec Iimage de Ferrari Land et
I'image proposée par le client.

Cette Event appli contiendra la carte, le manuel de route et toute linformation nécessaire pour que les équipes
déroulent I'activité dans le parque. A chaque équipe on lui facilitera un lien et un mot de passe pour que, avec ses
téléphones portables, puissent accéder a cette appli au moment du début de I'activité et jusqu’a la fin de la méme.

Avec cette appli, les équipes pourront répondre des questions, passer des épreuves et suivre en temps réel le
déroulement de la compétition.
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Woman1n Drive = Womanin Drive

PartAvertura®
BLSINE
& EVEN

Introduce |a clave de acceso para identificarte en la
app. 5 no te acuerdas o no te la han enviado,
sclicitala 2 través del siguiente enlace,

£ E-mail Instrucciones FL

£ Clave de acceso

;Has olvidado Ia cl .

Prueba fotografica

Prueba Pole Position

Pruebas
Acumulativas

Instrucciones FL

‘Ya estais dentro de la aplicacién donde vais a
encentrar toda 3 informacidn para hacer la
actividad. Los puntos y los colores del mapa se
correspenden con los puntos de |a aplicacion.
Tenéis que localizar los puntos, llegar 3 ellos y
respender a la pregunta, o bien superar la
prueba que se os plantee

Inicio: nos lleva a la home de |a aplicacién. En
ella tenéis acceso directe a las distintas pruebas.

Men: se despliega el ment donde veréis los
submends para entrar en las distintas pruebas
que os planteamos.

Mapa: es el mapa de |3 actividad. El mismo que
os damos impreso con el resto del material. En €
tenéis puntos de distintos coleres que indican
cada una de las pruebas que vais a tener gue
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Agenda orientatif

20 min Instructions et organisation des équipes
2h Activité a Ferrari Land.

Point final de I'activité ou |'organisation vérifiera et notera quelques
épreuves des différentes équipes.

Cérémonie de prix au moment choisi avec le client

Activité adaptable en duration

unes des
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Activité Team Building mixte

FERRARI LAND et PORTAVENTURA PARK

Ferrari

LAND

PortAventura




L'activité se déroulera tout d'abord a Ferrari Land.
Les participants, divisés en équipes, auront ainsi l'occasion de profiter des attractions spectaculaires de ce parc thématique.

Les épreuves proposées sont les suivantes :

Epreuve accumulative
Avec cette épreuve, les assistants, en montrant leur courage, pourront obtenir des points extra pour leurs équipes en
fonction du numéro de participants que surmontent le défi. Cette épreuve sera localisée dans I'impressionnant accélérateur

RED FORCE
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Epreuve Ferrari Experience

Les équipes auront ici I'opportunité de vivre une véritable expérience Ferrari dans le spectaculaire édifice Ferrari Experience.
Dans cet édifice, ils pourront profiter de deux attractions réellement uniques: le RACING LEYENDS et le FLYING DREAMS. Les
équipes, tout en participant a cette incroyable expérience de voyage dans |'univers Ferrari, pourront répondre aux questions
proposées et ainsi gagner des points pour leurs équipes respectives.
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La deuxieme partie de I'activité se déroulera a PortAventura Park.

Epreuves photographiques
Ces épreuves se situent dans les attractions Furius Baco et Gand Cannyon Rapids. Tout en profitant de ces attractions, les

équipes seront aussi les protagonistes des photos qui seront faites d'eux a ce moment-la. Ces photos, que les équipes
récupereront gratuitement grace a 2 bons se trouvant dans le matériel qui leur aura été distribué antérieurement, seront
les témoins de leurs exploits et leur permettra également de gagner des points supplémentaires.




Questions sur le parc et les attractions

Elles se trouvent dans différents endroits et diverses attractions des zones Mediterranea et Far West du parc. En adoptant
une bonne stratégie, les participants pourront se présenter dans le plus grand nombre possible de lieux, monter dans les
attractions, résoudre le plus d’énigmes possible et ainsi gagner encore plus de points pour leurs équipes respectives. Lors
de cette épreuve, c'est la résolution de I'énigme qui sera notée et non pas le nombre de personnes qui monteront dans les
attractions pour pouvoir les résoudre.

Epreuve de jeux du Far West
Les équipes recevront 10 monnaies de jeux pour pouvoir jouer 2 parties gratuitement dans la zone de jeux du Far West.
En jouant ces parties les équipes pourront obtenir des Prix qui reporteront plus de point pour le résultat final.
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Matériaux

1 manuel de route*
1 carte du Parc

1 passeport de Ferrari Land et PortAventura Park*
*Ces matériaux seront digitalisés a travers une event app, personnalisée avec
une image suggérée par le client.

10 monnaies de jeux pour que les équipes profitent de deux
parties gratuites dans les stands du Far West
2 coupons de photos

1 Ticket Express par personne*
*Avec le ticket Express les assistants pourront monter une fois dans les
attractions les plus importantes de PortAventura sans files d'attente.

Agenda indicatif
20 min Instructions et organisation de équipes.
3h Activité dans Ferrari Land et PortAventura Park

Point final de I'activité ou l'organisation procédera a
recueillir les matériaux des différentes équipes.

Remise de prix dans le moment convenue avec le client.
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Event App Ferrari Land et PortAventura Park

L'event appli Ferrari Land et PortAventura Park se créera spécifiquement pour I'événement personnalisée avec I'image de
Ferrari Land et I'image proposée par de le client.

Cette Event appli contiendra la carte, le manuel de route et toute linformation nécessaire pour que les équipes
déroulent Il'activité dans le parque. A chaque équipe on lui facilitera un lien et un mot de passe pour que, avec ses
téléphones portables, puissent accéder a cette appli au moment du début de I'activité et jusqu’a la fin de la méme.

Avec cette appli, les équipes pourront répondre des questions, passer des épreuves et suivre en temps réel le
déroulement de la compétition.
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Woman1n Drive

Introduce |a clave de acceso para identificarte en la
app. 5i no te acuerdas o no te la han enviads,
sclicitala 2 través del siguiente enlace,

& E-mail

£ Clave de acceso

dado la clave?

= Woman1n Drive

PartAventura’
BUSINE

Instrucciones FL

Prueba Pole Position Pruebas

Acumulativas

Prueba fotografica Preguntas

Instrucciones FL

‘Ya estais dentro de la aplicacién donde vais a
encentrar toda [3 informacién para hacer la
actividad. Los puntos y los colores del mapa se
correspenden con los puntos de |a aplicacion.
Tenéis que localizar los puntos, llegar 3 ellos y
respender a la pregunta, o bien superar la
prueba que se os plantee

Inicio: nos lleva a la home de I3 aplicaci
ella tenéis acceso directo a las distintas pruebas.

Menti: se despliega el mend donde veréis los
submends para entrar en las distintas pruebas
que os planteamos.

Mapa: es el mapa de |3 actividad. El mismo que
os damos impreso con el resto del material. En &1
tenéis puntos de distintos coleres que indican
cadaunade las e
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