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Vive tu propia Aventura

Un reto al alcance de muy pocos...éTe atreves?

Los asistentes, organizados en equipos, viviran su propia aventura, y para ello tendran que superar el mayor nimero de
pruebas, responder el mayor nimero de preguntas, y superar las sorpresas que el parque les tiene reservadas.

En un entorno donde sdlo hay sitio para los mas valientes proponemos que los asistentes, distribuidos en equipos,
consigan ser el equipo mas eficaz y capaz de superar el reto que les planteamos.

Seran los protagonistas de un viaje inolvidable en un entorno con cinco mundos y las mas excitantes atracciones en las
que disfrutar. Estas seran el tipo de pruebas que deberan superar:
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Puntos obligatorios

En estos puntos localizados en dos suaves atracciones, los equipos deberan presentarse con todos sus miembros y
disfrutar de ellas. Las fotos que los equipos conseguiran gratuitamente, con 2 vales de fotos que encontraran dentro del
material, seran testigo de ello sumando puntos para los equipos.

Puntos optativos

Estan localizados en atracciones del Parque. Una buena estrategia permitird presentarse en cuantos mas mejor, subirse en
las atracciones y asi resolver mas enigmas y sumar mas puntos para el equipo. Se puntuara la resolucion del enigma, no el
numero de miembros que suban a la atraccion para resolverlos.

Tutuki Splash




Prueba acumulativa
Con esta prueba los asistentes de los equipos, mostrando su valentia, podran sumar puntos extras para su equipo en
funciéon del nimero de ellos que superen el reto. Estara ubicada en alguna de las atracciones mas intrépidas del parque.

Resolver adivinanzas y responder preguntas sobre el parque
Preguntas, adivinanzas y enigmas sobre distintas zonas del parque que tendran que responder en la event app. Para
solventar las cuestiones propuestas nos es necesario subir en ninguna atraccion.

Tren de la mina




Prueba juegos del Far West
Los equipos recibiran 10 monedas de juegos para poder jugar 2 partidas gratuitamente en la zona de juegos del Far West.
Jugando estas partidas los equipos podran conseguir premios que les otorgardn mas puntos para su resultado final.

Penitence street
Games area




Materiales

1 manual de ruta*

1 mapa del parque
*Estos materiales se entregaran digitalizados mediante una webApp
personalizada con la imagen sugerida por su compa#ia.

10 monedas de juegos para que lo equipos las
canjeen por 2 partidas gratis en los juegos del Far West
2 vale de fotos

1 pase Express por persona*
* Con el pase Express los asistentes podran montar una vez en las
atracciones mas representativas de PortAventura sin esperar colas.

(’ol.l i Actividad adaptable en duracion

Agenda orientativa

15 min Instrucciones y organizacidon de equipos.
2h 45 min Actividad en parque.

Punto final de la actividad donde la organizacién
recogera los materiales de los distintos equipos.

Entrega de premios en el momento convenido con su
compafiia
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Actividad RSC
PortAventura Park y PortAventura Dreams
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iVive un sueno solidario!

¢Nos ayudas?

Los asistentes de su compaiiia, organizados en equipos, viviran una aventura de suefio, y para ello tendran que superar
el mayor numero de pruebas, responder el mayor nimero de preguntas, y superar las sorpresas que el PortAventura
Park y PortAventura Dreams les tiene reservadas.

En un entorno donde sélo hay sitio para los mas solidarios, proponemos que los asistentes, distribuidos en equipos,
consigan ser el equipo mas altruista y capaz de superar el reto que les planteamos, y de esa manera conseguir el mayor
nimero de puntos posible. Los puntos, en funcion del valor monetario que vuestra compania decida conceder a cada uno
de ellos, se convertiran en dinero que servira para que PortAventura Dreams pueda regalar semanas de felicidad y ocio
terapéutico, a familias con nifos y nifias que sufren o han sufrido graves enfermedades, y que han pasado largos periodos
en hospitales.

Seran los protagonistas de un suefio inolvidable en un entorno con seis mundos y las mas excitantes atracciones en las
que disfrutar. Estas seran el tipo de pruebas que deberan superar:
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https://www.fundacionportaventura.org/es/dreams.asp

Pruebas PortAventura Park

Puntos obligatorios

En estos puntos localizados en dos suaves atracciones, los equipos deberan presentarse con todos sus miembros y
disfrutar de ellas. Las fotos que los equipos conseguiran gratuitamente, con 2 vales de fotos que encontraran dentro del
material, seran testigo de ello sumando puntos para los equipos.

Puntos optativos

Estan localizados en atracciones del Parque. Una buena estrategia permitira presentarse en cuantos mas mejor, subirse en
las atracciones y asi resolver mas enigmas y sumar mas puntos para el equipo. Se puntuara la resolucion del enigma, no el
numero de miembros que suban a la atraccion para resolverlos.

Prueba acumulativa
Con esta prueba los asistentes de los equipos, mostrando su valentia, podran sumar puntos extras para su equipo en
funcién del nimero de ellos que superen el reto. Estara ubicada en alguna de las atracciones mas intrépidas del parque
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Prueba juegos del Far West
Los equipos recibiran 10 monedas de juegos para poder jugar 2 partidas gratuitamente en la zona de juegos del Far West.
Jugando estas partidas los equipos podran conseguir premios que les otorgardn mas puntos para su resultado final.

Resolver adivinanzas y responder preguntas sobre el parque
Preguntas, adivinanzas y enigmas sobre distintas zonas del parque que tendran que responder en la event app. Para
solventar las cuestiones propuestas nos es necesario subir en ninguna atraccion.

Penitence street
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Pruebas PortAventura Dreams:

PortAventura Dreams video challenge
En esta prueba, los equipos, con la participacion de sus miembros, deberan representar un video, con la mayor creatividad
e imaginacion que puedan aportar, que refleje las ideas que les sugiere el proyecto de PortAventura Dreams.

Puzzle PortAventura Dreams

Esta prueba debera ser superada con la aportacion de todos los equipos. Para ello cada equipo, superando dos pruebas de
la actividad, tendran la ocasion de conseguir dos piezas del puzzle, que seran imprescindibles para poder construir dicho
puzzle, y de esta manera sumar los puntos que otorga este reto, que seran los mismos para todos los equipos.

A continuacion os dejamos enlace a un video para que conozcais qué es Fundacion PortAventura y su proyecto

PortAventura Dreams
Video Proyecto Dreams )
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https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=obyz5XdmcUc

Materiales

1 manual de ruta*
1 mapa de PortAventura Park y PortAventura

Dreams
*Estos materiales se entregaran digitalizados mediante una event app
personalizada con la imagen sugerida por su compafiia

10 monedas de juegos para que lo equipos las
canjeen por 2 partidas gratis en los juegos de Far West.
2 vale de fotos

1 pase Express por persona*
* Con el pase Express los asistentes podran montar una vez en las
atracciones mas representativas de PortAventura sin esperar colas.

GOU Actividad adaptable en duracién
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Agenda orientativa
20 min Instrucciones y organizacion de equipos
3h Actividad en parque vy visita final a PortAventura Dreams

Punto final de la actividad donde la organizacion recogera
los materiales de los distintos equipos.

Entrega de premios en el momento convenido con su
compalfiia
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Gymkhana Fotografica

Un reto de lleno de nuevas sensaciones

Es una variedad de la actividad anterior, en la que los asistentes tendran que plasmar en imagenes, con sus teléfonos
moviles, diversas localizaciones o personajes caracteristicos del Parque. Estos lugares o personajes vendran
plasmados en el mapa incluido en el material que la organizacion entregara a los equipos al comienzo de la actividad.

Asimismo se plantearan pruebas fotograficas tematicas de equipo que deberan reflejar la atmdsfera del area del
Parque donde se deben realizar, asi como fotografias corporativas a concretar con el cliente en funcidon de los objetivos

de la reunion en PortAventura Park.




Materiales

1 manual de ruta*
1 mapa del parque
1 pasaporte de PortAventura*

*Estos materiales se entregaran digitalizados mediante una event app
personalizada con la imagen sugerida por el cliente.

10 monedas de juegos para que lo equipos las canjeen
por 2 partidas gratis en los juegos del Far West.

2 vale de fotos

1 pase Express por persona*

*Con el pase Express los asistentes podran montar una vez en las
atracciones mas representativas de PortAventura sin esperar colas.

Actividad adaptable en duracion

Agenda orientativa

20 min Instrucciones y organizacién de equipos

2 horas 45 min Actividad en parque.

Punto final de la actividad — donde la organizacién
procedera a recoger los materiales de los distintos

equipos.

Entrega de premios en el momento convenido con su
compafiia
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El busca del tesoro perdido

Cinco mundos y muchas adversidades... ¢Vas en su busca?

Los asistentes se convertiran en intrépidos Buscadores de Tesoros. Que mejor lugar para ello que PortAventura Park, el
destino mas completo con 5 mundos en los que disfrutar: Mediterranea, Polinesia, China, Méjico y Far West.

Nuestros intrépidos aventureros puede que vengan hasta aqui atraidos por la fama del temible Dragon Khan chino, la
Unica montafia rusa del mundo con ocho loopings, la fascinante excursidon al Himalaya en la alucinante montafa rusa
Shambala, quizas hayan oido que el tren minero mexicano lo conduce el Diablo, o posiblemente les explicaron las
magnificas sensaciones que les esperan en el Far West con sus bajadas en los troncos del antiguo aserrador o por los
Rapidos del Grand Canyon del Colorado. Pero no, ellos son conscientes de que PortAventura esconde un Gran Tesoro, y
que para dar con él tendran que afrontar las multiples incognitas que alli se esconden.




En un entorno tan especial donde la competicidon encontrara una atmdsfera incomparable, solo habra sitio para los mejores
buscadores. Proponemos que entre todos los asistentes, distribuidos por equipos, consigan “Encontrar el tesoro
Perdido”.

Para ello tendran que ir superando pruebas a lo largo y ancho del parque, pruebas que deberan superar siempre en equipo
para asi ir completando el Libro de Bitacora. Por tanto, la estrategia y la planificacion jugaran un papel decisivo,
ya que esto les facilitard a los equipos distribuirse por el parque con mayor eficacia y poder, de ese modo, encontrar las
claves que les conduzcan a ese tesoro tan codiciado.




Materiales

Un libro de bitacora donde tendran toda la informacién sobre la
actividad y las distintas pruebas*

Un diario secreto donde certificaremos el paso por ciertos puntos
del recorrido*

1 mapa del parque
*Estos materiales se facilitaran digitalizados mediante una event app personalizada
con la imagen sugerida por el cliente

10 monedas de juegos para que lo equipos las canjeen por 2
partidas gratis en casetas del Far West
2 vales de fotos

1 pase Express Max*
*Con el pase Express los asistentes podran montar una vez en las atracciones
mas representativas de PortAventura sin esperar colas.

Golt

Actividad adaptable en duracion

Agenda orientativa

20 min Instrucciones y organizacion de equipos

2 horas 45 min Actividad en parque.

Punto final de la actividad donde la organizacion
procedera a recoger los materiales de los distintos

equipos.

Entrega de premios en el momento convenido con su
compania.
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Vive una aventura...en exclusival!!l

Un reto al alcance de muy pocos... éTe atreves?

Los asistentes, organizados en equipos, viviran su propia aventura teniendo para ellos en exclusiva las areas del Parque
contratadas. Dentro de estas zonas tendran que superar el mayor nimero de pruebas, responder el mayor nimero de
preguntas, y superar las sorpresas que el parque les tiene reservadas.

En un entorno donde sdlo hay sitio para los mas valientes proponemos que los asistentes, distribuidos en equipos,
consigan ser el equipo mas eficaz y capaz de superar el reto que les planteamos.

Seran los protagonistas de un viaje muy exclusivo e inolvidable en un entorno pudiendo disfrutar de las mas excitantes
atracciones solo para su compafiia. Asi seran las pruebas planteadas:




Prueba obligatoria fotografica
Esta prueba estara localizada en alguna de las atracciones contratadas. Los miembros de los equipos deberan aparecer en
una foto que realizard un miembro de la organizacién tal y como indique la event app. Se bonificara la imaginacién!

Prueba optativa
Estara localizada en otra de las atracciones. Pondra a prueba la destreza y valentia de los componentes de los equipos.

Pruebas acumulativas
Esta prueba estara localizada en las atracciones mas espectaculares del area de PortAventura Park contratada. Contra mas
miembros de los equipos suban a estas emblematicas mas puntos conseguiran para sus equipos!




Volpaiute Stampida

Carrousel
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Pruebas fotograficas improvisadas en las areas abiertas en exclusiva
Los equipos recibiran, en el material que se entregara a cada equipo antes del inicio de la actividad, informacién para
que, durante el desarrollo de la actividad tenga que hacerse fotos en las que los miembros de los equipos sean

protagonistas.

Preguntas relativas a las zonas abiertas en exclusiva
Los equipos deberan encontrar diversas localizaciones del Far West que les seran detalladas en la event app que se
creara para el evento, y responder en ella a la cuestidon que se plantee relativa a dichas localizaciones.

Goll .
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Zona de juegos del Far West. A lo largo de la actividad deberan
poner en practica sus habilidades en la zona de juegos del Far West
para conseguir premios. Esos premios sumaran puntos extra para
Sus equipos.

Pruebas personalizadas y enfocadas a las necesidades del
cliente. Se incluiran ciertas pruebas personalizadas en funcién de
las necesidades del cliente.
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Agenda orientativa

Materiales 30 min Instrucciones de la actividad y organizacion de equipos

1 manual de ruta con todas las pruebas* 2 h Actividad en parque.

1 mapa del parque

1 pasaporte de PortAventura* Punto final de la actividad donde la organizacién procedera a

*Estos materiales se entregaran digitalizados mediante una event revisar los materiales de los distintos equipos.
app personalizada con la imagen sugerida por el cliente

Entrega de premios en el momento convenido con su compahia.

60 ! _ Actividad adaptable en duracion




Vive tu propia aventura en
PortAventura Caribe Aquatic Park

Un verdadero desafio... éTe atreves?

Los asistentes, organizados en equipos, viviran su propia aventura y para ello tendran que superar el mayor nimero de
pruebas, responder el mayor numero de preguntas, y superar las sorpresas que el parque les tiene reservadas.

En un entorno donde sdlo hay sitio para los mas valientes proponemos que los asistentes, distribuidos en equipos,
consigan ser el equipo mas eficaz y capaz de superar el reto que les planteamos.

Seran los protagonistas de un viaje inolvidable en un entorno con cinco mundos y las mas excitantes atracciones en las
que disfrutar.
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Barracudas, King Khajuna, El Torrente, El Tifon, El Ciclon Tropical, Rapid Race...podran a prueba la
predisposicion de los asistentes de dejarse envolver por una atmdsfera incomparable.

Para conseguirlo sélo serviran las mejores capacidades y las mejores actitudes personales, en organizacién, coordinacién y
trabajo en equipo.

Para ello dispondran de un tiempo determinado y de una webApp de PortAventura Park donde cada equipo tendra
identificadas todas las pruebas que deben superar. Al tratarse de una actividad de equipo, la estrategia y la planificacion
jugaran un papel decisivo, ya que esto les facilitard a los equipos distribuirse por el parque con mayor eficacia y poder, de
ese modo, sumar mas puntos para los mismos.

Ganara el equipo que mas puntuacion haya conseguido, examinando la organizacion al final del evento el comportamiento
de los equipos durante la actividad, a través de la informacidon que se les ha suministrado en la event app al inicio de la
misma.
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Materiales por equipo Agenda orientativa

Un manual de ruta* 20 min Instrucciones de la actividad y organizacién de
Un mapa del Aquatic Park equipos

*Estos materiales se entregaran digitalizados mediante una event app

personalizada con la imagen sugerida por el cliente 2h Actividad en Caribe Aquatic Park

Vales de fotos

1 boligrafo Punto final de la actividad donde la organizacién

1 pase Express por persona* procedera a recoger los materiales de los distintos equipos

*Con el pase express los asistentes podran montar una vez en las
atracciones mas representativas de PortAventura Caribe Aquatic Park

. : Entrega de premios en el momento convenido con su
utilizando las entradas express, sin esperar colas.

compafiia.
(’Oll : Actividad adaptable en duracion
&WJ}



Director de la actividad:
Antonio Llorente
Licenciado en Derecho por la Universidad Complutense de Madrid.

Después de ser internacional Junior, fue jugador de baloncesto
profesional durante veinte afios y finalizd su carrera en el Real Madrid.

Tiene gran experiencia en la organizacion, planificacion, coordinacion y
direccién de actividades deportivas, asi como una amplia trayectoria
en el ambito del trabajo en equipo.

Colabora como analista y comentarista en diferentes medios de
comunicacion, y durante la campafia 2011 — 2012 formd parte del
Staff técnico del A.S Roma junto a Luis Enrique.




Una actividad unica para su grupo

Le damos la oportunidad de personalizar y adaptar las actividades en funcion de sus necesidades, incluyendo en las
distintas pruebas mensajes que considere clave para su compaiia (objetivos de la empresa, lanzamiento de nuevos
productos,...).

Asimismo en los materiales pueden lucir su logo o sus colores corporativos.

Consultenos y nuestro equipo creativo podra personalizar una actividad Unica para su grupo.
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